'3 3° CICLO DE E.P.O.
% OBJETIVO: 36. INTRODUCCION A LOS JUEGOS DE AZAR Y A LA PROBABILIDAD

LE.S. Torre Almirante
Dpto. de Matematicas

1) Observa la siguiente ruleta:

a) Si giramos, ;cuantas posibilidades hay? Es decir, ;en qué colores puede
estar la flecha?

b) (Qué probabilidad hay de que la flecha caiga en el sector verde? Date

cuenta de que, como los sectores son iguales, caera en el verde una de
1

cada cuatro veces. Se dice que la probabilidad es la fraccion 7

¢) ;Cual es la probabilidad de que salga rojo?
d) Suma las cuatro probabilidades. ;Qué se obtiene?
e) El color marron no esta en la ruleta. ;Se puede decir algo sobre su
probabilidad?
2) Observa la siguiente ruleta:

rojo |azul

(o

a) ;Cual es la probabilidad de que salga rojo?
b) ;Cual es la probabilidad de que salga azul?

¢) ;Cual es la probabilidad de que salga verde?
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d) ;Qué puedes decir, mirando los resultados anteriores?
e) Suma los tres resultados. ;Qué obtienes?

3) En una bolsa hay tres bolas rojas y dos azules. Cogemos, con los ojos
vendados, una bola:

a) ;Cual es la probabilidad de que salga roja?
b) (Y de que salga azul?

4) En una tienda hay solo camisetas negras, blancas y rojas. En estos
momentos tienen 10 negras, 20 blancas y 30 rojas. Si mi madre va a la
tienda y me compra una camiseta por sorpresa, escogiéndola al azar:

a) ;cual es la probabilidad de que sea roja?

b) ;Podria ser azul?

¢) ;Cual es la probabilidad de que sea amarilla?
5) Tiramos un dado:

a) ;Cuantos resultados posibles hay?

b) ;Cuantos resultados pares hay?

¢) ;Cual es la probabilidad de que salga 4?

d) ;Cual es la probabilidad de que salga un numero par?

e) Si tuvieras que apostar a que salga numero par o numero impar, ;es
preferible una opcion a otra?

2 de 2



